INSTRUCTIVO ENViO DE DECISIONES BRANDESTRAT

1.- Abrimos el disco C: en “Mi PC”
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2.- Creamos la carpeta “Brandestrat” donde copiaremos el primer archivo que descargamos

para nuestra primera decision (F1_??.zip, F2_7?.zip, etc)
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3.- Ingresamos con nuestro usuario a la padgina www.gerentevirtual.com y damos clic sobre

“Bajar archivo de resultados”.
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Fecha y Hora de Envio de Decisiones
Minguna firma ha enviado su decision.

Y guardamos el archivo en la carpeta Brandestrat que creamos en el disco C: anteriormente.
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Este primer archivo contiene el programa con el que trabajaremos a lo largo de las decisiones
que tomemos. Para la siguiente vez que bajemos el archivo, este ya NO contendrd el

programa, s6lo nuestros resultados para ver que datos debemos modificar en nuestra siguiente
decision.

vortoe  Aguda “
£ &£ By 2 12) X £ EZ

diriba Cortar Copiar Pegar Deshacer Eliminar  Propiedades Wistaz

| -
3

_printer Amaze B_diskmr B_dv B_premrs Brandmap Copia

Dvdb u  Dwparamd.b_u Finrecd b u Fpick. Fpick. Fresd.d u Industry Li2up

& Z[@)

¥Er 5U -
Ciad

=

Li2up Pkunzip Pk.zip Pastgarme Pregarne Dwd d u Pzprint Pzprint Pzprint
Pzprint.ime See Premrzd.b_u  Premisd.d u Messagesd_u

4.- Una vez que tenemos el archivo descomprimido en nuestra carpeta Brandestrat,
procedemos a ingresar nuestra decisiéon dandole doble clic al programa “Brandmap” que nos
daré acceso al programa en D.O.S.
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1 See An ASCII-Text Data File On The Screen With Program SEE_EXE @

it Select an Option Using the Cursor Heys and Then Press the {Enter} HKey.

or Press (Esc?> To Quit <(Yhich Automatically Saves All Files) Dvddu Pspint Pspint Pspint

5.- Una vez terminada de ingresar nuestra decision, se van a generar archivos que guardan la
misma, estos archivos se deben guardar dandole doble clic en el archivo “Copia.bat”, el cudl

generard un archivo .zip que es el que debemos subir a la web y es el que contiene nuestra
decision.
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Archivo generado que contiene nuestra decision

6.- Luego volvemos a la pagina web www.gerentevirtual.com e ingresamos con nuestro
usuario y vamos a la opcién “Enviar archivo de decision”.

Fimuladores - Microsoft Internet Explorer
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Fecha y Hora de Envio de Decisiones
[Minguna firma ha enviado su decision.

Saldré otra pantalla que nos dird que busquemos nuestro archivo con la decision en la PC, el
cual estd en la carpeta C:\Brandestrat.



firchivo de Decision - Microsoft Internet Explorer
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7.- Finalmente le damos clic sobre el boton “Suba archivo” y con esto habremos enviado
nuestra decision, la cudl deberd aparecer en la pizarra de envio de decisiones indicando la
fecha y hora del envio.

Archivo de Decizion - Microzoft Internet Explorer
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8.- Para las siguientes decisiones deben descargar el archivo de resultados en la misma carpeta
C:\Brandestrat y reemplazar los archivos que se indiquen, EL PROGRAMA debe mantenerse,
s6lo se reemplazardn los archivos necesarios para ver nuestros resultados hasta el momento.
El ingreso y envio de decisiones sigue la misma légica.

Nota.- Uno de los errores mds comunes es enviar otro de los archivos que estan dentro de la
carpeta donde grabamos el programa como si fuera nuestra decisién y esto queda registrado
en la pizarra del envio de decisiones pero el dnico archivo vélido es el que se genera con el
archivo Copia.bat que debe ser: Cia(nimero de firma)_(nombre de industria).zip

Ejemplo del nombre de archivo de decisiones: Cial_u.zip, Cia2_u.zip, etc.



